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Die kleinen Gaste sind fiir uns das Grosstel

Wir meinen: Essen ist ein Bauchentscheid!

Insbesondere bei Kindern hat Essen viel mit
dem «Bauch» und wenig mit dem «Kopf» zu
tun. Auch fur Eltern und Erwachsene sind es
oft geflhlte Kleinigkeiten, die den Restau-
rantbesuch zu einem Albtraum oder zu ei-
nem rundum stimmigen und begeisternden
Erlebnis lassen werden.

Es fangt damit an, dass Sie auch mit dem
Kinderwagen bequem einen Weg ins Innere
des Lokals finden, dass Sie mit einem freund-
lichen Lacheln empfangen werden oder
dass lhnen ein Wickelraum und gentgend
Kinderstuhle zur Verfligung stehen.

Bietet das Restaurant zudem spezielle Kin-
dermenus, Spielsachen, Malstifte, Ratsel- und
Bilderblcher an oder lhre Kids kdnnen sich
auf einem Spielplatz austoben oder in ein
Spielzimmer zuruckziehen, dann mussen Sie
wohl traumen oder Sie sind zu Gast in einem
kinderfreundlichen Restaurant der Remimag-
Familie!

Herzlich willkommen
im Schlemmer- & Kinderparadies!

_——
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Bastian Eltschinger & Florian Eltschinger
und die Remimag-Familie

Ein herzliches Dankeschdn unseren Partnern, die uns stets mit ihnrem Engagement unterstutzen!

engelberger a

beeindruckend.







Wimmelgar’cen

Im Wimmelgarten verstecken sich 10 Raupen. \ ; ¢
Kannst du sie finden?
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Kids-Sudoku

Leicht: Male die Frichte so in die leeren Felder, Schwer: Trage die Zahlen von 1 bis 9 so in die leeren
dass jede Frucht in jeder Zeile und Spalte Felder ein, dass keine Zah!l doppelt vorkommt:
nur einmal vorkommt. In den Zeilen, den Spalten und in den Quadraten.
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Burger-Plausch

~ Welchen Burger gibt es nur

einmal?







Erschaffe dein eigenes Kunstwerk!









Rebus

Welche Worter werden gesucht? Finde zuerst heraus, was dargestellt wird.
Notiere dir den Beagriff, befolge dann die Anweisungen darunter und streiche oder ersetze
die Buchstaben. Reihe alles aneinander und du hast das Losungswort!
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Jeder sucht sich eine Buntstiftfarbe aus. Fahre mit deinem Buntstift so schnell wie mdglich
die Rennstrecke nach. Stoppe die Zeit. Jeder BerUhrungs- oder Kreuzungspunkt
mit dem Rand gibt eine Strafsekunde. Auf die Platze, fertig, LOS!
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1ch bin gelb und voller Vitaminé,
doch wenn du reinbeisst, verziehst du die Mien&. 1eh hin oyq und us dem Hih
tnhnerstall,
O . an Ostern suchst du mich iberall.

ICh bm SGSS ge
’ maChf dus Mehl B
oM Geburtstag bin ich ge;«n :ittber.“nd El
€) dpei.

1ch bin zum Trinken und weiss, e

stamme von der Kuh oder Geiss. o en hat
1ch bin orange, ge

und beim Schneemann

mich auch der ase
bin ich die Nase-
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Farbflachen-Ritsel

Male alle Felder mit Punkten aus. Welche Frucht entsteht?







Bastelanleitung:

Um die Mause zu basteln, beno6tigst du zunachst
ganze Baumnusse. Diese mussen sorgfaltig an
der Naht geknackt werden. Lass dir dabei helfen.
Nussknacker-Tipp: Nimm zwei Baumnusse in
eine Hand, sodass die Nahte aufeinanderliegen.
Dricke sie nun behutsam gegeneinander.
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Vergiss nicht, die eigentliche Nuss aus der Schale zu
entfernen. Diese kannst du naschen oder fur spater
als Snack aufbewahren. Mit Acrylfarben, Stiften,
Schnur und weiteren Materialien lassen sich nun
bunte Mause aus den halben Baumnussschalen
basteln. FUr die freche Katze kannst du einen leeren
Joghurtbecher verwenden.

Spielanleitung:

1. Malt einen Kreis auf ein Stlck Papier.
Dort hinein werden die Mdause gesetzt.

2. Ein Kind ist der Fanger und halt die Katze
Uber den Kreis mit den Mausen. Alle anderen
Kinder halten eine Maus am Schwanz fest.

3. Der Fanger beginnt laut zu zahlen. Bei «3» mussen
die Mause so schnell wie méglich aus dem Kreis
gezogen werden. Gleichzeitig versucht der Fanger,
die Katze Uber eine Maus zu stllpen. Das muss
jedoch innerhalb des Kreises geschehen.
Gefangene Mduse sind «raus».

4. Hat die Katze alle Mause erwischt, wird der Fanger
gewechselt. Welcher Fanger benodtigt die
wenigsten Versuche, um alle Mause zu fangen?




Seite 4 - finde die 10 Raupen
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Ratsel-Losungen

Seite 5 - von Punkt zu Punkt
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Seite 6 - Sudoku
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Seite & - Burger-Plausch
Burger Nr. 4

Seite 13 - Rebus
Hamburger
Apfelmus
Butterzopf
Weinbergschnecke

Seite 15 - Reim-Ratsel
1 Zitrone

2 Ei

3 Kuchen

4 Milch

5 Karotte

Seite 16 - Farbflachen-Ratsel

Ananas






